HP30S 

Calcolatore ScientiFico 


Funzionamento di bcise 


Acceso e spento (™] accende il calcolatore; S [OFF] lo 
spegne. 

II calcolatore si spegne automatlcamente se non viene premuto 
alcun taste per 9 minutl. Premere per riattlvare II calcolatore. II 
visuallzzatore, la memoria e le ImpostazlonI verranno conservate. 
Visualizzatore II visuallzzatore comprende la llnea dl 
Immlsslone, la llnea del risultato e gll Indlcatorl. 
Linea di immissione E posslblle Immettere sino a 80 
caratterl. L'Immlsslone scorre sulla sinistra— e I'lndlcatore ^ vIene 
visuallzzato— quando si Immettono 11 o plu caratterl. 
Per prelmpostazlone, II calcolatore e in modo a soprascrlttura. Nel 
modo a soprascrlttura II cursore e II carattere (_) e qualslasi clfra che 
si Immette appare nella poslzlone del cursore. Se vl e una clfra sotto 
II cursore, quella clfra viene sostltulta dalla nuova Immissione. 
E anche posslblle Impostare II calcolatore nel modo a inserimento. 
Nel modo a Inserimento II cursore appare come ie qualslasi clfra 
che vIene Immessa vIene Inserlta alia sinistra del cursore. Per 
attlvare II modo a Inserimento, collocare II cursore dove si desidera 
per Inserire un carattere e premere S [INS]. Perdlsattlvare II modo 
a Inserimento, premere un tasto freccia o S [INS] dl nuovo. 
Premere ► o per spostare II cursore attraverso I'lmmlsslone. 
Per andare direttamente al primo carattere, premere S . Per 
andare direttamente all'ultlmo carattere, premere S ► . Per 
cancellare una clfra, premere (o, nel modo a soprascrlttura, 
digltare sopra la clfra). 

Numeri negativi Per Immettere un numero negative, premere 

prima dl Immettere 1 caratterl. 
Linea del risultato II risultato di un calcolo vIene visuallzzato 
sulla llnea del risultato (la llnea dl fondo del visuallzzatore). Possono 
essere visuallzzati sIno a 10 caratteri, compreso II segno negative, II 
punto declmale, I'lndlcatore x10, e un esponente positive o 
negative. L'accuratezza di calcolo e fine a 24 pesti declmall. 
Indlcatorl QuestI sone visuallzzati per Indlcare determinate 
selezloni, stati e ImpostazlonI (vedere la tabella qui dl segulte). 


Indicatore 

Significato 

2nd 

La 2a serle dl tasti dl funzlene e attlva (vedere 
sotto). 

MODE 

II modo dl selezlone e attlvo. 

STAT 

II modo statlstlche e attlvo. 

ENG 

1 numeri sono visuallzzati con notazlone 
engineering. 

SCI 

1 numeri sono visuallzzati con notazlone sclentlflca. 

DEG, F!AD, 
or GRAD 

L'Impostazlone angelare e rispettlvamente In gradi, 
radlanti e gradI centeslmall. 

FIX 

II numero dl pestI declmall visuallzzati e fisso. 

HYP 

VIene calcolata la funzlone trigonemetrica 
Iperbellca. 

LSOLV 

II riselutere dl equazlone lineare e attlvo. 

qSOLV 

II riselutere dl equazlone quadrata e attlvo.. 


VI sono caratteri sulla sinistra o sulla destra della 
visuallzzazlone. 

t ♦ 

VI sono risultati precedenti o successlvi che 
possono essere visuallzzati. 

M 

Nella memoria dl esecuzlene e conservate un 
numero. 

- II risultato e negative o la linea dl Immissione e 
plena. 

K 

Puo essere deflnlta e usata un'espresslone 
costante. 

X10 

II risultato vIene visuallzzato con notazlone 
scientlfica o engineering. L'esponente vIene 
visuallzzato sopra I'lndlcatore. 

Separatore dl migllala (per 1 numeri >= 1000). 


Ordine dl Immissione Immettere I numeri e gll operatori 
nello stesso ordine dl come si scrlverebbero nell'aritmetlca 
tradlzlonale. 

2^ funzioni Le funzioni indicate dalle etichette sulla placca 
di copertura vengono selezionate prima premendo S e quindi 
il tasto sotto I'etichetta. Per esempio, per selezicnare la funzi- 
one % , premere SQ . (In questa guide, le etichette sono 
comprese in parentesi quadre. Per esempio, I'istruzione per 
selezionare la funzlone % viene indicata da S [%].) 
Menu Nel menu sono disponiblll molte funzioni e ImpostazlonI. 
Un menu e un elenco dl opzloni visuallzzate lungo la linea di 
immissione. Per esempio, premendo S [SCl/ENG] si visualizza il 
menu per la scelta della visuallzzazlone del numero. 
Scegllere una voce da un menu premendo ► o sino a che la 
voce vIene sottollneata e quindi premere (S™) . 
Per annullare un menu senza scegllere nulla, premere [St] . 
Modi VI sono quattro modi (o condizloni dl funzionamento): 

■ 0. Home (II modo predeflnito, usato per I calcoll comuni) 

■ 1 . Statlstlche (STAT) 

■ 2. RIsolutore dl equazlone lineare (L SOLV) 

■ 3. RIsolutore dl equazlone quadrata (Q SOLV). 

Premere!™!) per visuallzzare il menu Modi. Per selezionare un 
modo, premere II numero del modo. Oppure, premere ► o sIno 
a che il modo desiderate viene sottollneato e quindi premere (5™) . 
Contrasto Per modlficare II contrasto dl visuallzzazlone, 
premere (™!) e quindi A 0 ▼ tante volte quanto e necessarlo. 
Premere ("H perchiudere II menu Modi. 


1 Ordine delle operazioni 1 


Primi 

EspressionI in parentesi. 

Secondl 

Conversione dl notazlone coordlnata. 

Terzi 

Funzioni che sono Immesse prima del loro argomento 
(come LN, cos). 

Quarti 

Funzioni che sono immesse dopo il loro argomento 
(come x^). 

Quinto 

RadlciCSy^ )ed esponenti (*). 

SestI 

Frazionl. 

Settimo 

7t, numeri casuall e costanti fisiche. 

Ottavi 

+/- 

Noni 

Moltlpllcazione Impllcita che precede funzioni che 
vengono immesse prima del loro argomento. 

Decimi 

ComblnazionI (nCr) e permutazioni (nPr). 

UndlcesimI 

Moltlpllcazione, altra moltlpllcazione implicita e 
divislone. 

Dodiceslmi 

Addizlone e sottrazione. 

TredlcesimI 

Tutte le altre conversion!. 


Memoria del sistema 


ImmlsslonI precedenti LHP SOS tiene in memoria tutte le 
Immissloni eseguite (sino a un massimo dl 320 caratteri). Queste 
ImmlsslonI sono conservate anche se si spegne il calcolatore. 
Premere A 0 ▼ perfarscorrere le Immissloni. E posslblle rlusare 
0 revlsionare un'Immisslone precedente quando questa si trova 
sulla llnea dl Immissione. 

Ultima risposta Lultlma risposta vIene conservata 
automatlcamente In memoria. VIene tenuta anche se il calcolatore 
vIene spento. 

Per recuperare I'ultlma risposta, premere S [ANS]. Ans appare 
sulla llnea dl Immissione. Premere M»l per vedere II valore 
dell'ultlma risposta. 

E posslblle usare I'ultlma risposta In un nuovo calcolo premendo 
prima un tasto di operazione (H , Q , ecc). Ans appare sulla llnea 
dl Immissione segulta dall'operatore. Quindi completare 
I'lmmlsslone cone si farebbe normalmente. 
Soluzioni llneari I risultati della risoluzlone dl una serle dl 
equazloni llneari vengono conservate nelle varlabill X e Y. 
Soluzioni dl equazloni dl secondo grado I risultati 
della soluzlone di un'equazione di secondo grado vengono 
conservate nelle variablll Xi e X2, 0 Yi e Y2. 


Memoria dell'utente 


Variabill dl memoria Vi sono cinque variablll dl memoria: A, 

B, C, D, e EQN. E posslblle conservare numeri reall nelle variabill 

A-D, e conservare un'espresslone In EQN. 

E anche posslblle conservare numeri reall In X, Y, Xi, X2, Yi, e Y2; 

tuttavia, i valori In queste variabill vengono sostltuiti con soluzioni di 

equazloni llneari e dl secondo grado. 

Conservare un numero 0 un'espresslone in una variabile 

Immettendolo, premendo selezlonando la variabile dal menu 

Variablll, e premendo (5™) . 

Espresslone costante [K] Un'espresslone costante e 
qualslasi combinazione dl operatori, funzioni, variabill e numeri che 
possono essere agglunti alia fine di un'Immisslone ed essere 
valutatl. Un'espresslone costante e utile se si desidera appllcare la 
stessa operazione molte volte a Input diversi. 
Per deflnire (0 modlficare) I'espresslone costante, premere S [K], 
immettere gll operatori, le funzioni e i numeri dl cul si ha bisogno e 
premere (5™) . 

Per usare I'espresslone costante, si deve visuallzzare I'lndlcatore K. 
(se non vIene visuallzzato, premere S [K].) Premendo (S™) si 
colleghera I'espresslone costante all'lnput e si valutera II risultato. 
Per esempio, se I'espresslone costante e "+ sln(30)", immettendo 2 
e premendo (S™) dara 2,5, che e, 2 + sln(30). 
Per tornare all'operazlone normale, premere dl nuovo S [K]. 
Lespresslone costante viene conservata per uso future. 
Memoria di esecuzione Premere peraggiungere un 
risultato alia memoria di esecuzione. Premere S per sottrarre il 
valore sulla llnea del risultato dalla memoria dl esecuzione. per 
richiamare II valore nella memoria In esecuzione, premere S . Per 
cancellare la memoria dl esecuzione, premere S due volte. 


Richiamo e riuso di variablll 


E posslblle richiamare e rlusare le variabill A, B, C, D, EQN, X, Y, 
Xi, X2, Yi, e Y2, 0 I valori In queste variabill. 

■ Per richiamare il valore di una variabile, premere S [RCL]e 
► sino a che la variabile viene sottollneata. 

■ Per richiamare la variabile, premere e ► sino a che la 
variabile viene sottollneata. 

Per coplare la variabile 0 il valore nella llnea dl Immissione, premere 
(e^jter) _ 


EspressionI 


E posslblle creare un'espresslone usando le variabill A, B, C, D, X, 
Xi, X2, Y, Yi e Y2— per esempio, + 4B— e conservare quella 
espresslone nella variabile EQN. 

Conservare un'espresslone alio stesso modo In cul si conserva un 
valore, ma conservario sempre nella variabile chlamata EQN. 
Per valutare un'espresslone conservata, premere ^ 
. Occorrera preclsare un valore per ciascuna variabile 
nell'espresslone. Immettere un valore e premere (5™) . 
Lespresslone viene valutata e la risposta visuallzzata sulla llnea del 


risultato. 

Cancellazione dl dad e ImpostazionI 



■ Cancella la llnea dl Immissione. 

■ Cancella un messagglo di errore. 

■ Cancella un menu. 

S [CL-VAR] 

Cancella tutte le variabill dl memoria 
tranne EQN. 

S [CL-EQN] 

Cancella II contenuto dl EQN. 


[™] 1 ^ (en™) Cancella I dati statlsticl. 

S [RESET] ► (S™) Riporta II calcolatore alle sue 

ImpostazionI predeflnite. Cancella 
variablll, EQN, operazioni in corso, 
memoria di esecuzione, espresslone 
costante, dati statlsticl e Ans. 


Notazlone 


PosizlonI declmall Premere S [fix] per visuallzzare II 
menu dl PosizlonI decimali. Premere ► sino a che il numero di 
posizloni declmall desiderate visuallzzato viene sottollneato, e 
quindi premere M»l . (Limpostazlone predefinlta e F: notazlone dl 
virgola mobile) 

Per arrotondare un numero al numero dl posizloni decimali che cl si 
e prefissato, premere S [RND], Immettere II numero (0 
I'espresslone che si valuta a un numero), e premere Meb) . 

Visuallzzazlone di numero Premere Sisci/eng] per 
visuallzzare II menu Visuallzzazlone dl numero. Le voci su questo 
menu sono FLQ (per virgola mobile), SCI (per scientifico), e ENG 
(per engineering). Premere ► sino a che il tipo dl visuallzzazlone 
che si desidera viene sottolinearo, e quindi premere (5™) . 
E anche posslblle Immettere un numero In formate mantlssa-ed- 
esponente (e ciee come numero e potenza di 10). Immettere il 
numero, premere [J], immettere la potenza dl 10 e premere (™k). 


ImpostazlonI angolari 


Modlfica dell'lmpostazione predefinlta Le unlta 
angolari possono essere gradi, radiant! 0 gradi centesimali. 
Limpostazlone predefinlta Inizlale e in gradi. per modificaria con 
altra Impostazione, premere S ^ selezionare I'unita che si desidera 
e premere (5™) . Limpostazione angolare diventa la nuova 
predeflnizlone e restera tale sino a quando non verra modificata di 
nuovo. 


Modlfica manuale Perintervenlreamanotemporaneamente 
suH'Impostazione angolare prelmpostata: 

1. Immettere II valore. 

2. Premere S[DMS]. 

3. Selezionare I'unita desiderata. 

4. Premere (!™) . 

Le unlta che si possono selezionare sono In gradl(°), minutl ('), 
secondi ("), radlanti (r), gradi centeslmall (g) e gradl-minutl-secondl 
(DMS). 

ConverslonI angolari 

1 . Modlficare I'lmpostazlone angolare predefinlta In quella 
desiderata. 

2. Immettere II valore dell'unita da convertlre. 

3. Premere S [DMS]. 

4. Scegllere le unlta da cul convertlre. 

5. Premere due volte. 


Aritmetica rettangolare e polare 


Pertrovare gll attrlbuti polarl (roQ) dl un sistema rettangolare (x,y) 
0 viceversa, premere lli«il[R-«>p ] e selezionare un'opzlone. E 
posslblle trovare r 0 9 speclflcando x e y, 0 x 0 y speclflcando re 6. 


Trigonometria 


LHP 30S fornlsce funzioni trigonometriche standard—!^ , , 
S— funzioni trigonometriche Inverse— f^[SIN~'']. [^[COS"'']. 
S [TAN-!]- e funzioni Iperbollche^liiii) [HYP] assleme a HE , 
S , S , S [SIN-I], S [COS-1], e S [TAN-1]. 


Frazloni 


■ Per Immettere una frazlone, immettere II numeratore, premere 
(aS e Immettere II denomlnatore. 

■ Per immettere una frazione mista, immettere la parte Intera, pre- 
mere (aB , Immettere II numeratore, premere (aB , e Immettere II 
denomlnatore. 

■ Per convertlre tra un risultato declmale 0 dl frazlone, 0 vice- 
versa, premere [ f-«»-d] e . 

■ Per convertlre una frazlone mista ad una frazione Impropria 0 
viceversa, premere S [a5^--'^{] and (St§ , 


Probability 

Premendo 1™) si visualizza II menu Probabllita, con le seguenti 

funzioni: 


nPr 

Calcola II numero dl posslblll permutazioni dl n voci 


presa r In una volta. 

nCr 

Calcola II numero dl posslblll comblnazloni dl n voci 


presa r In una volta. 

! 

Calcola II fattorlale di un intero positive specificate n. 


laddeve n <= 69. 

RANDM 

Crea un numero reale casuale tra 0 e 1 . 

RANDMI 

Crea un Intero casuale tra (e probabilmente 


comprendendo uno di) due interi speclflcatl. 


Statlstlche 


Premere ["PP^irn per visuallzzare II menu Statlstlche. Le opzloni dl 
menu sono 1-VAR (per I dati dl anallsl In un singolo gruppo di dati), 
2-VAR (per Tanalisi dl dati accopplati da due gruppi dl dati) and 
CLR-DATA (per la cancellazione dl tutti I gruppi dl dati). 
Per immettere dati per anallsl statlstica: 

1. Dal menu Statlstlche, scegllere 1-VAR 0 2-VAR. 

2. Premere [p™1 . 

3. Immettere un valore x e premere ▼ . 

4. Immettere la frequenza del valore x (nel modo 1-VAR) 0 II 
corrlspondete valore y (nel modo 2-VAR) e premere ▼ . 

5. Per Immettere plu dati, ripetere partendo dall'operazione 3. 

I dati sono conservati sino a che si soprascrlvono 0 si cancellano. 
Cancellare I dati selezlonando CLR-DATA dal menu Statlstlche. 
Per analizzare I dati che sono stati ImmessI: 

1 . Premere . Sul menu Risultati statlsticl viene visualizzata 
una gamma dl variablll statlstlche (vedere la tabella qui sotto). 
La prima variabile (n) viene sottollneata e II suo valore appare 
sulla llnea del risultato. 

2. Premere ► per far scorrere II menu Risultati statlsticl 
(Ignorando qualslasi messagglo dl errore che appala). II valore 
dl ciascuna variabile viene visuallzzato sulla llnea del risultato. 

3. Per usare un valore In un calcolo, premere quando II 
valore viene visuallzzuato. II valore viene coplato sulla llnea dl 
Immissione. 

4. Nel modo 2-VAR, per predire un valore per x (0 y) date un 
valore per y (0 x), selezionare la variabile x' (0 y'), premere 
(°™1 , Immettere il valore dato e premere dl nuovo. 


Variabile 

Significato 

n 

Numero dl valori x 0 copple x-y ImmessI. 

X 0 y 

MezzI del valori x 0 y 

SxoSy 

Esempio dl devlazlone standard dl valori x 0 
valori y 

axo ay 

Popolazlone dl devlazlone standard dl valori xo 
valori y 

Ixo^y 

Somma dl tutti 1 valori x 0 valori y 

Somma dl tutti 1 valori x^ 0 valori y^. 

Exy 

Somma dl (x x y) per tutte le copple x-y 

a 

Regresslone lineare dl intercettazione y. 

b 

Pendenza dl regresslone lineare. 

r 

Coefflclente dl correlazlone. 

x' 

Dato valore predetto a, b, e valore y 

y' 

Dato valore predetto ya,b,e un valore x. 


Per vislonare o modlficare dati: 

1 . Premere (™») . 

2. Premere ▼ perfarscorrere I dati che sono stati ImmessI. 

3. Per modlficare un Immissione, visuallzzaria e Immettere I nuovl 
dati. I nuovl dati immessi sovrasclveranno I'lmmlsslone 
preesltente. Premere ▼ oM»l per salvare la modlfica. 

Per uscire dairappllcazlone statlstica, premere ["°°e1 e scegllere 
un'altra opzlone. 


RIsolutore di sistema lineare 


Per risolvere una serle dl equazloni lineari: 

1. Premere NpeI [2]. 

2. Immettere la prima equazlone (premendo S [ X ] e S 
[ Y ] per Immettere rispettlvamente x e y). 

Lequazlone puo essere Immessa come ax+by=c 0 y=mx+b. 

3. Premere S [,] per separare le due equazloni. 

4. Immettere la seconda equazlone (come ax+by=c oy=mx+b). 

5. Premere (Sri) . 


II menu Soluzioni appare con II valore x visuallzzato sulla riga del 
risultato. Premere ► per vedere II valore ycorrlspondente. Queste 
soluzioni vengono conservate nelle variabill X e Y. E posslblle usare 
queste variablll per calcoll successlvi. 

E anche posslblle selezionare un'equazione precedente per riusaria 
0 revlslonarla. Premere S A sino a che I'equazlone sla sulla riga 
dl Immissione. 


RIsolutore di equazlone di secondo grado 


Per risolvere un'equazione dl secondo grado con soluzioni reall: 

1. Premere f™) . 

2. Immettere I'equazlone. Esprlmeria sottoforma dl ax2+bx+c=0. 
E posslblle risolvere un'equazione dl secondo grado In x 0 in y 
Se si Immette un'equazione In x premere S [ X ] per 
Immettere x; altrlmenti premere M [ "if ] per Immettere y In 
entrambe I casi, premere ® per Immettere l'esponente dl 
second'ordlne. 

3. Premere (S™) . 

II menu Soluzioni appare con la prima radlce (Xi 0 Yi) visuallzzato 
sulla riga del risultato. Premere ► per vedere la seconda radlce 
(X2 0 Y2). Queste radlcl vengono conservate nelle variablll Xi e X2, 
0 Yi e Y2. E posslblle usare queste variablll per calcoll successlvi. 
E anche posslblle selezionare un'equazione precedente da riusare 0 
revlsionare. Premere S A sino a che I'equazlone sla sulla riga dl 
Immissione. 


Costanti fisiche 


Nel calcoll e posslblle usare un certo numero dl costanti fisiche 
comuni. Per Inserire una costante nella poslzlone del cursore: 

1 . Premere [""] per visuallzzare II menu Costanti fisiche. 

2. Premere ► sino a che la costante desiderata viene sottollneata 
(vedere la tabella qui sotto). 

3. Premere (S™) . 


c 

veloclta della luce 

299792458m.s-i 

g 

accelerazlone dl gravlta 

9,80665m.s-2 

G 

costante gravltazlonale 

6,673 x 10-11 m3kg-is-2 

Vm 

volume molare dl gas Ideale 

22,413996 X 10-3m3mo|-i 

Na 

numero dl Avogadro 

6,02214199 x 1023 moM 

e 

carica elementare 

1,602176462 X 10-19C 

me 

massa di elettrone 

9,10938188 x 10-31 kg 

mp 

massa df protone 

1,67262158 x 10-27kg 

mn 

massa dl neutrone 

1,67492716 x 10-27kg 

R 

costante dl gas molare 

8,314472 J.mo|-iK-i 

h 

costante dl Plank 

6,62606876 X 10-34 J. s 

k 

costante dl Boltzmann 

1,3806503 X 10-23J.K-1 


Fonte: National Institute of Standards and Technology, http://physics.nist.gov 


Conversione unitaria 


1 . Immettere II valore della misura che si desidera convertlre. 

2. Premere . 

3. Premere ▼ perfarscorrere II menu dl unlta appriopriate. (VI 
sono menu che coprono distanze, area, massa, volume, 
capaclta, temperatura, energia e presslone) 

4. Premere ► sino a che le unlta da cul si converte sono 
sottollneate; quindi premere (™k) . 

5. Premere ► sino a che le unlta In cul si converte sono 
sottollneate. 


Messaggi di en-ore 1 


Divide by 0 

Tentative dl divldere per zero. 

DOM 

Input esterne a llmltl accettablli. 

overflow 

Risultato esterne al limiti della visuallzzazlone del 
calcolatore. 

STAT 

Taste dl statlstlche premuto ma non In modo 
statistlco. 

SYN 

Errore dl syntax. 

ARG 

Argomento inappropriate. 

SAVE 

Non si puo conservare la variabile e EQN nel mode 
cerrente. 

freq domain 

La frequenza non e 0 e un Integrate positive. 

MULTI SOLS 

C'e plu dl una soluzlone. 

NO SOLUTION 

Non c'e soluzlone. 

NO REAL SOL 

Non c'e una soluzlone reale. 

EQU LENGTH 

LInput plij I'espresslone costante e maggiere dl 80 
caratterl. 


Risoluzlone del problemi | 


Se II calcolatore non si accende, premere 

(Ti+)(comst) contemporaneamente. Se il calcolatore ancora non si 

accende, sestituire le batterie. 

Se II calcolatore e acceso ma non da I risultati prevlsti, premere 
S [RESET]. Se I problemi perslstone, eseguire I'aute-verifica. 
Auto-verifica Premere S [RESET], e simultaneamente 
S O ■ Quando appare II menu Test, premere CD , quindi 
(S™) tre volte. Se durante il test vengono visuallzzati messaggi dl 
errore, II calcolatore richlede asslstenza. Premere S [i™] 
Mek) per cancellare II test. 

Sostituzlone delle batterie Premere verse II basso II 
ceperchle del vane portabatteria e farie scorrere fuerl. Sestituire le 
due batterie a pastlglla con batterie nuove. Usare batterie LR44 
all'ossido d'argente. (Batterie equivalenti sono G13 e 357.) Non 
usare batterie ricaricabili. 

Se I problemi perslstone dopo la sostituzlone delle batterie, II 
calcolatore ha bisogno dl un tecnice per I'asslstenza. Per 
InformazlenI suH'asslstenza, fare riferlmento alia dichlarazlene dl 
garanzia acclusa al prodettl. 


Placca di copertura 


Per Installare una placca dl copertura, Inserire la parte superiere 
cellocando le spergenze nel fori fornltl sotto i tasti e (on] , e 
premere. 

Per asportare una placca dl copertura, premere sulla staffa vislblle 
attraverso I'apertura sul bordo del fondo del calcolatore. 


Clausola esonerativa 


Questo manuale e qualslasi esempio contenuto nel medesimo sono 
fornltl cosi come sono e sono soggetti a modlfica senza preavvlso. 
Tranne per quanto prolblto dalla legge, la Hevvlett-Packard 
Company non fa garanzia espressa 0 taclta dl qualslasi tipo riguardo 
a questa gulda e in modo partlcolare rinuncia alle garanzie e 
condizloni taclte dl commerclabllita e Idoneita per uno scopo 
partlcolare e la Heviflett-Packard Company non sara responsablle 
per qualslasi errore 0 per danni Incldentall 0 consquenzlall in 
connessione con la struttura, il rendimento e I'uso dl questo 
manuale e gll esempi In esso contenutl. 
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